
Es una estrategia de

enseñanza aprendizaje donde

el alumno interactúa con una

plataforma o la web y la

sesiones en aula o sincrónica.
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5.Evalúa dificultades y replantea, su

clase para responder a las

necesidades e intereses de los

alumnos.

6.La clase sirve para

discutir, aplicar y

ejercitar.

7.Aumenta la cantidad

y calidad de su

participación en clase.

8.Mejora el

aprendizaje.

Just in
time

teaching
(JiTT)

El alumno se centra en las
actividades y aprendizaje
fuera de clase. 

El docente por su parte recibe
las entregas de los
estudiantes "just-in-time"
para hacer ajustes en la
lección para sesión presencial
o sincrónica. 

 

 
Esta estrategia se centra en el
proceso de retroalimentación.

¿Por qué crees que...?

¿Qué pase si...?

¿Qué determina?

Puedes pedir al alumno que

conteste a interrogantes

después de leer el contenido:

 Kathleen A. Marris, G. N. (2004). NCBI. Obtenido de www.ncbi.nlm.nih.gov/pmc/articles/PMC3203712/#REF35 | 

 Martin, A. P. (10 de spetiembre de 2013). The Flipped Classroom . Obtenido de www.theflippedclassroom.es/como-

lograr-que-los-alumnos-adopten-un-papel-activo-en-su-aprendizaje-flipping-classroom-with-just-in-time-teaching/

| Novak, G. (s.f.). Just-In-Time. Teaching. Obtenido de https://jittdl.physics.iupui.edu/jitt/what.htm


